


SRULPTUR-TURL

Skulpturer, statuer og buster i jeres naermiljg er en mulighed for at opleve kunst og udfor-
ske den pa forskellig vis. Skulpturer og statuer, der star udenfor, er ofte robuste og kan tale,
at bgrnene ser neermere pa dem, fgler pa dem og giver sig tid med dem. De kan ogsa for-
teelle en historie, som f.eks. om de mennesker de portrzetterer, eller vaere abstrakte og vise
former og farver, der star i kontrast til eller passer ind i omgivelserne. | finder her inspiration
til tre ture med forskelligt indhold og fokus.

KROP, MIMK OC BEVACELSER

Turen giver bgrnene mulighed for at mgde og udforske kunst i nseromradet. Pa turen leger
bgrnene selv skulpturer og bruger deres kroppe til at undersgge og opleve skulpturens
udtryk og prgve at se verden med skulpturens gjne.

FORNMER, TARVER OC NATERIALER

Turen giver bgrnene mulighed for at mgde og udforske kunst i nseeromradet. Pa turen op-
fordres bgrnene til at bruge deres sanselighed og at undersgge farver og materialer. Turen
er ogsa en mulighed for at lege videre med materialer og selv at skabe skulpturer i forskel-
lige materialer.

STEDER OC FORTALLINGER

Turen giver bgrnene mulighed for at mgde og udforske kunst i naeromradet. Pa

turen er der fokus pa skulpturen og dens omgivelser, og bgrnene far mulighed

for at udforske steder og fortaellinger om skulpturen og at lege videre med

at skabe deres egne steder og fortaellinger.
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Brug turbeskrivelserne sammen med kortet og brikkerne til at tage pa opdagelse i jeres
naermiljg. Turene er bygget op som et klassisk eventyr med en bevaegelse mellem hjem-
ude-hjem, hvor | drager ud i verden for at opleve og vender hjem med nye erfaringer. Turene
indeholder idéer til tre poster. Den fgrste post laegger op til at fa gang i sanserne, den anden
til udforskning og fordybelse, og den tredje post er et kort stop, hvor | kan laegge maerke til,
hvilken inspiration | tager med jer fra turen.

SADAN GOR |

1. Vaelg en tur, | gerne vil pa. Alle turene passer til kortet.
2. Veelg selv en rute og de steder | vil ggre til en post pa jeres tur.
3. Ga pa opdagelse med inspiration fra turbeskrivelserne.

4. Brug kortet som en legende ramme for turen og brikkerne til at tale om turen og til at
saxette pa kortet undervejs.

5. Nar | er tilbage igen, kan | haenge kortet og brikkerne op, sa | kan genkalde jer turen,
dele jeres oplevelser og lege videre med inspiration fra turen.
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KROP, MINIK 06 BEVAEGELSER

Pa denne tur udforsker vi en skulptur, statue eller buste i naerheden af os
og leger, at vi selv er skulpturer.

HIEMNE: VI FORBEREDER 03 PA TUREN

Ved vi, hvad en skulptur er? Lad os se pa nogle skulpturer (vis bgrnene
fotos af spaendende skulpturer fra bager/kunstbgger, eller print nogle fra
internettet, gerne bade figurative, naturalistiske og abstrakte). Skulpturer
er kunst, som har en form. Det kan vaere alle mulige former. Lad os kigge pa
kortet og brikkene og se, hvad vi kan opleve pa vores tur. Hvor mon vi kan
finde et godt sted til den fgrste post?

1. POST: VI SATTER GANG | KROPPEN

Lad os finde et sted, hvor vi kan varme vores kroppe op. Hvem har en god
idé til, hvordan vi kan bevaege fgdderne, benene, maverne, armene, hove-
det, gjnene, kinderne og tungen. Maske pa en sjov made. Lad os prgve at
gore et stop indimellem og "fryse” vores bevaegelser, sa vi star helt stille som
skulpturer. Lad os sztte den fgrste brik pa kortet og se pa den naeste. Vi skal
finde et sted, hvor der er en skulptur.

2. POST: VI BRUGER VORES KROPPE O
UDFORSKER SKULPTUREN

Lad os se godt pa skulpturen. Kan vi se skulpturen fra flere sider? Lad os
prgve at sta pa teeerne og ligge ned — ser vi noget andet? Vi prgver at efter-
ligne skulpturen med vores kroppe og ansigtsmimik. Kan vi skabe samme
form eller udtryk som skulpturen? Maske kan vi stille os ssmmen og skabe
en menneskeskulptur. Hvad mon skulpturen ville fortzelle, hvis den kunne?
Vi tager fotos, hvor vi star ssmmen med skulpturen pa anderledes mader.
Lad os seaette den anden brik pa kortet og vinke farvel til skulpturen.

3. POST: VI BRUGER KROPPEN MED INSPIRATION
FRA SKULPTUREN

Lad os finde et sted, hvor vi kan lege skulpturer. Hvilke skulpturer vil vi vaere?
Har vores skulpturer lyde, bevaegelser eller tanker, nar de ikke star stille? Har
de en tend og sluk-knap? Hvordan mon skulpturen ville bevaege sig hjem?
Hvilken rute mon skulpturen gerne vil ga hjem? Lad os satte den tredje brik
pa kortet og finde en god rute hjem.

HIEIMNME: V1 DELER IMED ANDRE OC LEGER VIDERE

Vi haenger vores fotos fra turen op. Maske pa en made sa man kan bevaege
sig for at se dem, f.eks. i forskellige hgjder eller under et bord. Vi kan lade
det inspirere os til en forhindringsbane med sjove skulpturer. Vi kan ogsa
lege videre ved at forteelle og dramatisere historier, hvor vores skulpturer er
hovedpersoner. Maske mgder flere skulpturer hinanden? Vi kan ogsa finde
pa andre slags lege. Der findes f.eks. en gammel leg, der hedder statueleg,
hvor man svinger hinanden rundt og lander i en skgr stilling, og sa finder
man pa en skulptur ud fra den. Man kan eventuelt trykke pa en knap pa
skulpturen, og sa bevaeger den sig pa en maerkelig made.

HMA Wt@ zortet,bdekr;(ne ttlxrbeskrivelse,
. e tre brikker til posterne.
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= /1" HIENINE: V1 FORBEREDER O3 PA TUREN

5 3 "f" ll"' Lad os undersgge, hvad en skulptur er lavet af? Lad os se pa nogle skulpturer
- (vis barnene fotos af spaendende skulpturer fra bagger/kunstbgger, eller print
nogle fra internettet, gerne nogle der har forskellige materialer, overflader og
farver). Hvad mon skulpturerne er lavet af? Lad os kigge pa kortet og brikkerne
og se, hvad vi kan opleve pa vores tur. Hvor mon vi kan finde et godt sted til den
fgrste post?

1. POST: VI UNDERSECER MNATERIALER, FARVER
0C FTORNER

Lad os finde et sted, hvor vi kan udforske og nyde alle de materialer, der er
omkring os. Materialer kan vaere trae, sten, beton, plastik, metal, stof og sa
videre. Hvilke materialer kan vi se her? Er de ru eller glatte? Nye eller gamle?
Er de kolde eller varme? Vi samler nogle materialer, vi finder og tager dem
med hen til skulpturen. Lad os saette den fgrste brik pa kortet og se pa den
naeste. Vi skal finde et sted, hvor der er en skulptur. Pa vejen kan vi laegge
maerke til materialerne omkring os.

2:POST: WLUDEORSKER SKULPTUREN

Lad os samle os omkring skulpturen. Vi ser og fgler pa skulpturen. Hvilke

materialer er den lavet af? Hvilken form har skulpturen? Hvordan fgles den?
Lad os laegge vores fundne materialer rundt om skulpturen. Fgles de ander-
ledes end skulpturen? Hvad mon det kan forestille? Kan det vaere mad til
skulpturen, en ven, eller noget den har brug for? Vi tager nogle fotos af det.
Lad os saette den anden brik pa kortet og tage vores fundne materialer med.

3. POST: VI LAEGGER MARKE TIL NATERIALER,
FARVER, OG FORMER

Lad os ggre et stop og laegge maerke til farver og former pa vores hjemtur.
Kan vi finde farver, former og materialer, der minder os om vores skulptur?

HIENMIME: VI DELER MED ANDRE 06 LEGER VIDERE

Vi kan arrangere en udstilling med vores fundne materialer udenfor eller
indenfor. Vi kan lege videre med skulpturer, former, farver og materialer ved
at skabe vores egne skulpturer, feks. af papmache, sebe, ler, staltrad, gen-
brugsmaterialer eller naturmaterialer. S@gg f.eks. inspiration pa internettet
efter de bedste idéer til skulpturer med bgrn. Der er mange.

.
HM/) Wt@ Kortet, denne turbeskrivelse
. nel og de tre brikker til posterne.
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Steder og porteellinger




STEDER 0C
FORTALLINGER

Pa denne tur udforsker vi det sted, hvor der star en skulptur, statue eller
buste i naerheden af os og leger videre med at skabe vores egne steder.

HIENMNME: V) FORBEREDER 05 PA TUREN

Ved vi, hvad et sted er? Og har vi lagt maerke til steder omkring os? Steder og rum
spiller ind pa vores stemninger, fglelser og sansninger. Lad os se pa nogle steder,
hvor der star en skulptur (vis bgrnene fotos af skulpturer fra
bgger/kunstbgger/internettet, hvor man kan se skulpturens omgivelser). Skulp-
turer star tit nogle saerlige steder. Vi har ogsa saerlige steder i bgrnehaven, som
betyder noget for os. Lad os kigge pa kortet og brikkerne og se, hvad vi kan opleve
pa vores tur. Hvor mon vi kan finde et godt sted til den fgrste post?

1. POST: VI LAEGCER MARKE TIL STEDER

Lad os nyde og udforske det sted, der er omkring os. Hvad er godt ved dette
sted? Hvordan er lydene, lugten, vejret, farverne og formen? Er der noget,
der er rart eller ikke er rart? Hvordan kunne vi ggre stedet endnu bedre? Lad
os saette den fgrste brik pa kortet og se pa den naeste. Vi skal finde et sted,
hvor der er en skulptur. Pa vejen kan vi laegge maerke til steder, rum eller
pladser omkring os.

2:POST: VL UNDERSEGER SKULPTURENS STED

Lad os samle os her ved skulpturen og leegge maerke til stedet omkring
skulpturen. Er det stort/smat, rart/ikke rart. Vi teender det medbragte fyr-
fadslys og prgver at ggre det hyggeligt omkring skulpturen. Hvad ville skulp-
turen forteelle om stedet, hvis den kunne? Hvilke historier ville den kunne
fortaelle? Sammen finder vi pa en fortaelling om skulpturen og skulpturens
sted. Lad os saette den anden brik pa kortet og finde et nyt godt sted, hvor
vi kan stoppe op.

3. POST: VL VALCER ETNYT.STED

Her er et godt sted. Lad os taende lyset igen og finde pa en fortzelling til dette
sted. Hvad ville skulpturen mon have syntes om at sta her i stedet? Lad os
sxette den tredje brik pa kortet og tage lyset med hjem.

HIEMNME: V1 DELER MED ANDRE OG LEGER VIDERE

Vi udstiller vores fotos et synligt sted eller et szerligt sted og viser dem til
andre. Vi kan ogsa undersgge, hvilke steder i bgrnehaven og omgivelserne
vi bruger mest eller synes bedst om. Vi kan ogsa skabe nye steder, f.eks. en
magisk hule, en rede, en tidsportal eller andre steder, hvor vi skaber nye
lege og fortaellinger. Vi kan ogsa lege videre med fortaellinger ved at finde
pa historier, som skulpturen kan fortzelle.

- Kortet, denne turbeskrivelse

Hu))keﬁ/)fe og de tre brikker til posterne.
_',w ,',“rm Kamera.

* Fyrfadslys med batteri.




